














































































STAP 2: HERSAMENSTELLING

Het is tijd om een variant te creëren voor 
je spel. Je kunt naar keuze:

Een nieuwe kaart toe voegen of verder 
bouwen op een «secundaire» kaart.

OF
Verwijder een kaart: verwijder één van

de aspecten van het spel om de andere 
aspecten te versterken.

Bespreek de elementen die kunnen 
worden aangepast om zo de wijzigingen 
te integreren.

Advies:
Zodra je een idee hebt, test het om de 
voor - en nadelen ervan te zien. Elk idee 
kan op verschillende manieren aangepast 
worden: deze veranderingen zullen de 
duur van het spel, de moeilijkheid of zelfs 
de bron van plezier van je spel aanpassen.
Voel je vrij om het materiaal te veranderen 
in het spel: alles mag! Indien nodig, voeg 
materiaal toe. 2



STAP 3: DE CREATIE (VERVOLG)

Neem dan van elke categorie een 
willekeurige kaart. Draai de kaart om, 
bespreek ze, probeer er wat dingen 
mee uit en dan wanneer je inspiratie wat 
wegvalt, dan draai je de volgende kaart 
om.

Je hoeft niet alles kost wat kost te 
integreren: als er zich een beter idee 
presenteert, volg die dan! De tool is 
er alleen maar om je creativiteit te 
begeleiden.

Advies:

In eerste instantie, hecht je niet teveel aan 
de visuele aspecten van je spel: sommige 
elementen gaan verdwijnen op basis van 
je wijzigingen. In eerste instantie, richt 
je op de essentiële elementen en laat 
de rest voor later. Test je spel: dit is het 
belangrijkste! Elke versie moet zo snel en 
zoveel mogelijk worden getest. 4



VARIANTEN

Fun roulette :  Trek een willekeurige kaart 
van elke categorie. Het eerste spel waar je 
aan denkt dat gebruik maakt van de drie 
kaarten zal het spel van de avond worden!

Raadsel : laat je favoriete spel raden door 
je vrienden en familie met behulp van het
minste aantal kaarten!

Kennis Test : maak twee teams, trek een 
kaart in willekeurige volgorde. Om beurt, 
noem een spel dat deze kaart gebruikt. 
Het eerste team dat niet kan antwoorden 
heeft verloren!
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Ateliers Mécanicartes

Soirées Enquêtes

Création de Jeux

Prenez part à des 
ateliers de création de 
jeux de société guidés 
par les Mécanicartes, 
en famille ou entre 
amis !

Vous cherchez un 
événement original ? 
Incarnez un personnage, 
cachez vos secrets et 
résolvez un mystère !

Vous avez un projet 
de création de jeu, 
physique ou digital ? 
Nous accompagnons 
votre démarche !


