














































































ETAPPE 2: NEU ZUSAMMENSETZEN

Nun könnt ihr eine eigene Variante für 
euer Spiel erstellen! 

Ihr könnt wahlweise eine neue Karte 
hinzufügen oder  eine  «zweitrangige» 

Karte verstärken...
ODER

...eine Karte entfernen: Nehmt eine 
Spieleigenschaft weg und verstärkt die 
andere Aspekte des Spiels. Besprecht 

miteinander, welche Spielelemente dafür 
geändert werden sollten.

Hinweise : Sobald ihr eine Idee habt, 
testet sie einfach, um die Vor- und 
Nachteilen zu erkennen. Jede Idee kann in 
verschiedenen Weise umgesetzt werden: 
mal ändert sich die Dauer des Spiels, mal 
die Schwierigkeit oder sogar der Grund, 
aus dem das Spiel Spaß macht. Ihr könnt 
ruhig das Spielmaterial anders als geplant 
nutzen. Ihr könnt auch neues Material 
hinzufügen. Alles ist erlaubt! 2



ETAPPE 3:  ERFINDEN 
(FORTSETZUNG)

Zieht dann zufällig eine Karte jeder 
Art. Deckt die erste Karte auf, redet 
miteinander und versucht, sie in eurem 
Spiel zu nutzen. Wenn ihr keine Ideen 
mehr habt, deckt die nächste Karte auf.
Es muss nicht unbedingt jede Karte im 
Spiel genutzt werden: Wenn eine bessere 
Idee erscheint, dann folgt lieber der! Die 
Karten sind nur da, um eure Kreativität 
anzuleiten.

Hinweise : Am Anfang sollte man nicht zu 
viel auf das Aussehen des Spiels achten: 
manche Spielemente werden sowieso 
bei den nächsten Änderungen wieder 
verschwinden. Kümmert euch vorerst um 
die notwendigsten Elemente, den Rest 
könnt ihr später schöner machen.
Das wichtigste ist, euer Spiel zu testen! 
Jede Version soll sobald wie möglich und 
soviel wie möglich getestet werden.
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VARIANTEN

Spiel-Roulette : Zieht zufällig eine Karte 
jeder Art. Das erste Spiel, das euch 
einfällt, welches alle Karten nutzt, wird 
heute gespielt!
Rätsel : Lasst eure Freunde ihre 
Lieblingsspiele erraten. Dafür versucht 
ihr, so wenig Karten wie möglich zu 
verwenden.
Quiz : Bildet 2 Teams. Zieht eine zufällige 
Karte, dann soll abwechseld jedes Team 
ein Spiel nennen,  welces die Karte nutzt. 
Wem keines mehr einfällt, der hat verloren!
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Ateliers Mécanicartes

Soirées Enquêtes

Création de Jeux

Prenez part à des 
ateliers de création de 
jeux de société guidés 
par les Mécanicartes, 
en famille ou entre 
amis !

Vous cherchez un 
événement original ? 
Incarnez un personnage, 
cachez vos secrets et 
résolvez un mystère !

Vous avez un projet 
de création de jeu, 
physique ou digital ? 
Nous accompagnons 
votre démarche !


